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TELDUSIDAN

Variatién yvir eitt tema

Rising Lands er nyggjasta royndin at endurnyggija strategipkio

TEKSTMASKINAN

Strategispgl florera og hava
verid tey best umtéktu spgl-
Ini seinastu tvey drini. Vit
siggja alla tidina nyggjar
royndir at broyta sgguna,
gera um uppd mannagongd-
ir, leggja okkurt nytt inn,
gera grafikkin vakrari og so
framvegis.

Men sjaldan ger hetta
stora munin. Alt eru varia-
uénir yvir klassisk spgl sum
Command & Conquer og
Warcraft

Aftur til framtidina

Eitt nytt spzl 4 gkinum er
Rising Lands. Hetta er eitt
gott, sermerkt og vakurt
spzl, men vit kenna longu
stuttligari, betri og vakrari
spel. Tad minnir mest um
Age of Empires hja Micro-
soft og eigur ti at sammetast
vid hetta spzlid.

Forsggan er t6 ein onnur.
Vit eru onkustadni i fram-
1idini, har fyra ymiskir -
arbélkar stridast um redi
eftir at jgrdin er vordin
oydilggd av meteor6dnum
Vit eru sjdlvandi ein av ztt-
arb6lkunum.

Men sjilvt um tidin er
framtid, so er umhvgrvid
cin undarlig blanding av
midpld og ferdandi tivoli fra
seksti-drunum. Har eru
grotborgir, sirkustelt, blikk
og torn hvegrt um annad.
Flogfer og stridsvognar eru
bytt um vid luftballénir,
nittadar blikkkanonir og
dampmaskinur, og hernad-
arligu eindirnar fgra seg
fram vid bogaskjattum,
svgromonnum, eldkastarum
og tamdum nashyrningum
og bjgrnum. Ein lggin
blanding. I alt finnast 40
slgg av bygningum, eindum
og akferum, og sp2lid er 4
ti pkinum eitt raettiliga ein-
falt spzl. Eins og Age of
Empires.

Grafikkurin er vakur og
kann fara upp til 800x600
punkt, men myndirnar eru
als ikki so veruleikakendar
sum { Age of Empires, og
er ikki i ndmind av films-

kendu gm\sl\um yvir flyt-
ingar sum vit siggja i Age
of Empires.

N?gglar royndir

Alt snyr seg um — eins og {
Age of Empires — at koma
gj¢gnum eina menningar-
spgu fyri at fia fulla megi.
Tad reedur um at byggja upp
eitt framkomid samfelag
vid hernadarligari megi,
tpkni, ganga saman i rdd og
réevnum

Gameplay’id likist teim-
um flestu, men Rising
Lands roynir seg vid ngkr-
um nyggjum. Tad er nud
vordid eitt sindur truplari at
savna rdaevni og samla her-
eindir. Tad eru try slgg av
rdevnum, matur, grot og
jarn, og serligar eindir skulu
nytast til hvert av hesum.
Bert bgndurnir kunnu fram-
leida mat og breydfgda her-
menninar, og bert teir, 1
savna grot, kunnu byggja
bygningar. Har er négv at
halda skil 4, og tad er ikki
lett. Tad skal klikkjast
négvar ferdir, 4drenn eitt
dvist arbeidi er gjort, og tad
er 6neyduga troyttandi.

Og tad er tad eisini at
savna nég mikid av folki.
F6lkid byrjar sum blankir,
gronir nybyggijarar; i einum
dvisum bygningi gerast teir
so bendir, mekanikarar ella
bygningsarbeidarar, og i
einum tridja kunnu teir so
lzerast upp til ymisk slgg av
hermonnum. Hetta er sjalv-
andi ein roynd at gera alt
meiri veruleikakent. Tad
gerst bara ikki stuttligari

Fakta

Rising Lands er i sjdlvum
s&r eitt gott og undirhald-
andi spzl, einki at ivast i ti,
tad er til négvar timar av
undirhaldi her. Men tad er
langt upp til besta splid 4
marknadinum. Fyri at
kunna royna hetta splid,
krevst i minsta lagi ein
Pentium 90 vid Windows
95, 16 MB RAM og mggu-
leika fyri at faa plass fyri
50 MB eyka 4 hard-diski-

num

Ul Sostalurn,

Eitt hjdland i Rising Lands er ein serskilt sjon. Eitt millumting millum Riddaraborgir og ferdandi tivoli. Fra vinstru
moti hogru ovast { myndini siggja vit triggjar teir tydningarmestu bygningarnar, familjuhiisid, har folk eru til tey verda
nytt, teltid, har sterkastu »akfprini« veroa ment og uttast til hpgru barakkina, i framleidir hermenn




